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El 50% de las personas juegan
videojuegos, y de ellos el 58% jugo ayer.

«/ De los jugadores de videojuegos, el 51% son mujeres, el 49% son hombres
y el 45% de los jugadores tienen entre 25 y 44 anos.
« El 40% es soltero/a y 74% laboralmente activo.

« De las personas que juegan videojuegos, el 39% juega todos los dias

Los tipos de juegos preferidos son:

v Estrategia 42%
« Accién 42% 4
« Aventura 39%
€ ”
Top 3 aparatos usados en b w& Y-
A . Nt
videojuegos 3, .
v 1.Smartphone 76%
« 2.Computador 35%
«” 3.Consolas de Juego
El 65% de los gamers lo hace para pasar’
tiempo, mientras que el 1 9% lo hace par
. ‘ " #
Qonseguir completar elju
Actividades Escuchar / transmitir musica 45%
secundarias Escuchar o ver TV / Videos 24%
mientras juega: Chatear en linea 22%
Internet 100% 107
Consumo de Televisiéon (Total) 94% 103
OOH 83% 102
Medios U30d vOD 72% 107
% Radio 64% 99
(Vert% - Aff): Streaming de musica 50% 106
Periddicos 49% 103
Cine 12% 107

Acerca de Kantar IBOPE Media: Kantar IBOPE Media es parte de Kantar, lider mundial en estudios de mercado,
investigacion y andlisis. La empresa ofrece la informaciéon mds completa y precisa sobre consumo, desempefo e inversién
de medios, brindando a los clientes de América Latina datos para la mejor toma de decisiéon. Kantar IBOPE Media cuenta

con aproximadamente 3.500 colaboradores y posee operaciones en 15 paises latinoamericanos.



